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Contexto projetual datavis

PROJETOS REALIZADOS POR EQUIPES
INTERDISCIPLINARES E POSSUEM 0S
SEGUINTES DESAFIOS:

ecarater abstrato dos dados
complexidade informacional

evocabularios especificos
e barreiras semanticas

elacunas de entendimento

-complexidade das praticas
de analise de dados

escolhas projetuals de design
podem 1influenclar a compreensao
da informacao
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// Abordagens: Double Diamond

Principios de design

« Pessoas em primeiro lugar

« Comunique-se visualmente
e de forma inclusiva

« Colabore e cocrie

« Tterar, iterar, iterar

Principios
de design

PESQUISAR, PROTOTIPAR,
pesafio (@) ANALISAR E 9 TESTAR E @ solucio
SINTETIZAR REFINAR

Definicao

Banco de métodos

Banco de métodos

« Explorar: desafios, necessidades
e oportunidades

« Forma: prototipos,
insights e visoes

« Construir: ideias,
planos e experiéncia

Design Council (2019)
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// Aboxrdagens: Métodos generativos e avaliativos

GENERATIVOS AVALIATIVOS
DESIGNERS & STAKEHOLDERS DESIGNERS & STAKEHOLDERS
Brainstorm Perfil e POV
Inquisicao contextual Analise de similares
Matriz de requerimentos
Entrevista DESIGNERS

Proposta de valor
DESIGNERS «Amostra dos dados
-sketches conceiltuais «Prototipos (baixa

e alta fidelidade)
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Woxrkshop: Aplicacao

4 designers (datadot)
1 no papel de facilitador
« 3 participantes

7 stakeholders (teya)
« Todas contribuindo
como participantes

Fexrramentas:
 Google Jamboard
« Google Meets

« Google Forms
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// Prototipos: o papel do desenho no Design

Os artefatos cumprem com 3 papéis diferentes ao
longo de um processo participativo de design:
(1) evocacao, (2) articulacao e (3) prototipo

(Dork et al. 2020)

Os desenhos em projetos design tambem
demonstram como um desenho pode ser nao
apenas um auxilio a comunicacao, mas tambem

um auxilio ao pensamento e raciocinio.
(Cross, 2006)

A materializacao de i1ideilas desperta um
processo de reflexao e aprendizado por
melo dessas exploracdes visuals

(Schon et al. 1992)
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// Prototipos: o papel do desenho no Design

No processo de participativo

de design, se faz necessario

a utilizacao de recursos que
potencializem a capacidade do grupo
em dialogar, contemplar e refletir
sobre os artefatos identificados

e gerados no processo.

(Dork et al. 2020)

A utilizacao de desenhos €& uma
forma de evocar os modelos mentais
e torna-los acessiveis aos demais
individuos do time e também cria
espacos para reflexao e dialogo
entre os membros, i1sto ocorre

por conta da tangibilizacao dos
modelos mentals neste processo

(Goldschmidt, 2007 e Smulders, 2007)
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// Prototipos: o papel do desenho no Design

0 esboco permite a exploracao simultanea do
espaco do problema e do espaco da solucao,
auxiliando o designer a convergir para um
par correspondente problema-solucao. Ele
possibilita a exploracao de restricoes e
requisitos, tanto em termos dos limites
quanto das possibilidades nestes espacos.

(Cxross, 2006)

Os artefatos facilitam o entendimento
de conceitos, propostas e necessidades
para uma gama malor de participantes
que ate entao teriam dificuldades em
acessar este tipo de informacao, além
de proporcionar a reflexao individual

e coletiva dentre os participantes.

(Snyder et al., 2019)
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